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Abstract 
Considering the structural similarities of stories and myths of different nations, 

Joseph Campbell drew a single model for the hero of all stories, which he called 

the "hero's journey". This pattern, which has 17 stages, has undergone changes 

and transformations in terms of the difference of cultures and times, and the 

number of its stages may not exist in some stories and tales, but its foundation 

has always been constant and includes the three main stages of departure, 

Initiation, and return Stage. In this article, an attempt is made to answer the 

question with a qualitative method and relying on the hero of the film Matrix 

(1999), to what extent the stages of the hero's journey are consistent with this 

approach. This research is of a basic type and the method of data collection was 

done by documentary and field method (film observation). The obtained results 

show that the hero of the film enters the departure stage with the aim of 

answering the question of what is the matrix. In the Initiation stage, the truth of 

the matrix is revealed to the hero after passing various tests and obstacles. He, 

who has now become a savior, returns to the real world in the third stage And 

returns to release other humans connected to the matrix. Perhaps one can find 

less stories that have all the stages of Campbell's approach. But the Matrix film 

is among these exceptions and completes the cycle of the hero's journey [17 

stages] without any shortcomings. 
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Extended Abstract 
1- Introduction 
The hero's journey is a general pattern that can be 

examined and analyzed not only in the world's 

myths, but also many contemporary cinematic and 

literary works are based on it. Among these works is 

the film The Matrix, written and directed by the 

Wachowskis, which is examined in the present study 

from the perspective of the hero's journey. This 

work, which was released in 1999, is an Action work 

in the science fiction genre that has a multi-layered 

screenplay. The story of the film The Matrix depicts 

a dystopian society in the future in which the 

perception of reality by humans occurs in a fictional 

world called the Matrix, which has been simulated 

by intelligent machines to overcome the human 

population. Meanwhile, the heat and electrical 

activities of the human body are considered as a 

source of energy for the machines. In the meantime, 

a computer programmer named Neo becomes aware 

of this truth and, along with other people who have 

freed themselves from this dream world, rebel 

against the machines. This article attempts to answer 

the question of how far the developments and 

actions of the film's protagonist correspond to 

Joseph Campbell's Hero's Journey model by 

analyzing the film The Matrix. 

2- Methods 
In this research, data was firstly collected through 

the library research method, which mostly indicated 

Joseph Campbell's books and further film analysis 

And then the findings are summarized and compared 

with the stages of Joseph Campbell's Heroic Journey 

theory. 

3- Results 
In a brief summary, in response to the question of 

this research - how the main character of the film fits 

into Joseph Campbell's Hero's Journey model, it can 

be said that the hero of the Matrix film [Neo] enters 

the departure stage in the first stage or departure 

with the aim of answering the question of what the 

Matrix is. In the initiation stage, the truth of the 

Matrix is revealed to the hero after passing various 

tests and obstacles. He, who has now become a 

savior, returns to the real world in the third stage or 

return. Now, having obtained the final blessing, he 

is able to travel between the two worlds (the real 

world and the Matrix world) without restrictions in 

order to free other humans connected to the Matrix. 

In summary, it can be said that Neo, the hero of the 

Matrix story, is accompanied by love in the course 

of his journey while overcoming obstacles and tests 

and gaining a new understanding of himself. 

As explained in the analysis section, the protagonist 

of the film The Matrix goes through all the sub-

sections of the three main stages of Joseph 

Campbell's Heroic Journey, Neo completing the 

Hero's Journey cycle in Story entirety. It is perhaps 

rare to find a story that features all the stages of 

Joseph Campbell's Heroic Journey. But the story of 

the film The Matrix is one of these exceptions. As 

explained in the analysis section, the protagonist of 

the film The Matrix goes through all the sub-

sections of the three main stages of Joseph 

Campbell's Heroic Journey, Neo completing the 

Hero's Journey cycle in Story entirety. It is perhaps 

rare to find a story that features all the stages of 

Joseph Campbell's Heroic Journey. But the story of 

the film The Matrix is one of these exceptions. 

4- Discussion & Conclusion 
Many movies, including the Matrix, which are 

popular both in particular and in general, are a 

reflection of universal patterns. They have elements 

that are a need of the people. A need that makes 

everyone help them out of their own doubts and deal 

with them. An interpretable perspective and 

language that returns the story to its essence and 

essence and the hero's character to his origin 

ultimately leads to a single myth of the hero (the 

perfect human being). By studying the screenplays 

of many movies from the perspective of the hero's 

journey model, it can be concluded that the hero of 

many movie stories also fits into the scale of the 

dominant global patterns of the hero's journey. Neo, 

the hero of the Matrix, is also one of these cases that 

was examined in the present study. Other minor and 

complementary characters in the story, including 

Trinity, Morpheus, Oracle, and Smith, play a 

significant role in completing Neo's heroic journey 

and, in fact, make it possible for him to complete the 

journey. 
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 مقاله پژوهشی 

 سفر قهرمان جوزف کمبل   دگاه ی بر د   ه ی( با تک 1999)  کس یماتر   لم ی ف   ل ی تحل 
 2  دواری نادر ام ،  * 1فاطمه شاهرودی 

   رانیتهران، ا ،یدانشگاه آزاد اسلام ،یواحد تهران مرکزدانشکده هنر، گروه پژوهش هنر، استادیار، . 1

 ران ی تهران، ا ،یدانشگاه آزاد اسلام ، تهران مرکزینر، گروه پژوهش هنر، واحد کارشناس ارشد پژوهش ه. 2

 

 

 

 

          

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
فاطمه؛      استناد:     نادرشاهرودی،  تک1999)  کس یماتر  لمیف  لیتحل(.  1403)  امیدوار،  با  د  هی(  کمبل  دگاهی بر  جوزف  قهرمان  علم.  سفر  ی  فصلنامه 

   .12-1، (2)7، فرهنگ و هنر ی شناسجامعه

 

    سفر قهرمان جوزف کمبل  دگاهی بر د  هی( با تک1999) کسیماتر   لمیف  لیاول با عنوان »تحل سندهینو   کارشناسی ارشد نامه    انیمقاله حاضر برگرفته از پا»  

 است.  رفتهی انجام پذ یدانشگاه آزاد اسلام کییواحد الکترون  گروه پژوهش هنر،   در اولنویسنده    ییکه با راهنما باشدمی

 

  

 1402شهریور    28تاریخ دریافت:  

 1403اردیبهشت  17تاریخ پذیرش:  

   1404  اردیبهشت  20انتشار آنلاین:  
 

 

 

 

 

 
 

(، 1999ماتریکس ) لم یف های کلیدی: واژه 

  ها، سفرتخیلی، واچفسکی - ژانر علمی

 قهرمانی، جوزف کمبل 

 چکیده 

قهرمان    یواحد برا ییملل مختلف، الگو ریقصه ها و اساط یساختار یجوزف کمبل با توجه به شباهت ها

مرحله دارد به لحاظ تفاوت    17الگو که    نی . ادیکه آن را »سفر قهرمان« نام  کرد میداستان ها ترس  یتمام

ها  ها و قصهداستان  یبرخو تحول شده و شماری مراحل آن ممکن است در    ر ییها دچار تغها و زمانفرهنگ

بن اما اساس و  باشد  ثابت بوده و شامل سه مرحله اصل  اد یوجود نداشته  عزیمت، تشرف و    یآن همواره 

(  1999بر قهرمان فیلم ماتریکس )  هیو با تک  یفیبازگشت است. در این مقاله سعی بر آن است تا با روش ک

  نیتا چه اندازه بر این رویکرد منطبق است. ا  تانبه این سوال پاسخ داده شود که مراحل سفر قهرمان داس

نوع بنیاد (  لمی)مشاهده ف  یدان یو م  یاسناد  وهیبه شداده های آن    یبوده و روش گرد آور  یپژوهش از 

در مرحله عزیمت با هدف پاسخ به این   لمیکه قهرمان ف دهدیبدست آمده نشان م  جیانجام شده است. نتا 

. در مرحله تشرف حقیقت ماتریکس پس از گذراندن  شودیعزیمت م  حله سوال که ماتریکس چیست وارد مر

شده در مرحله    ل یمنجی تبد  ی که اکنون به فرد  ی . وشودیم  ها و موانع مختلف بر قهرمان آشکارآزمون

متصل به ماتریکس را رها سازد. شاید کمتر    یانسان ها  ریتا سا   گرددیبازگشت به جهان واقعی بر م  ایسوم  

این    کردیبتوان یافت که تمامی مراحل رو  اداستانی ر اما فیلم ماتریکس در زمره  باشد.  کمبل را داشته 

قرار   )مراحل  استثناها  و چرخه کامل سفر قهرمان  ب   17گرفته  را  و کاست  چ یه  یگانه(  پشت سر    ی کم 

 گذارد. می

 فاطمه شاهرودی نویسنده مسئول:* 

 رانیتهران، ا ،یدانشگاه آزاد اسلام ،یگروه پژوهش هنر، دانشکده هنر، واحد تهران مرکز نشانی:

  09121866301 تلفن:

 fa.shahroodi@iau.ir پست الکترونیکی:

فرهنگ و هنر یشناس جامعه  ی فصلنامه علم 12-1، صفحات 4140، بهار دوم، شماره هفتمدوره    

         https://doi.org/10.22034/scart.2025.139747.1363 
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 و بیان مسئله   مه د مق  -1

نکته دست   نیملل مختلف به ا  یقهرمان در داستان ها  تی شخص  یبا مطالعه بر رو  ، اسطوره شناس آمریکایی،1کمبل جوزف  

 2عنوان »قهرمان هزار چهره« کمبل در کتاب خود با    .دارند  گر یکدیبا    تیدر شکل روا  یاریبس  یشباهت ساختارآنها  که    افتی

 الگوی  کهن   را  شد   می  تکرار  شکل  یک   به  مختلف  ملل   عامیانه  های  حکایت  ها و  اسطوره  تمام  در  که  پویایی   و   تحول  این  (،1949)

  به  و   شمول  جهان  کلی  طرح  یک  صورت  به  داستان  اصلی  شخصیت  فردیت   رشد  سیر،  الگو  این  اساس   بر.  نامید  3قهرمان«   »سفر

  دنیای  ترک از پس  وار دایره سیر یک با  قهرمان  روند،  این در. است تکرار  حال در بشری تاریخ  تمام در واحدی زبان دستور مثابه

 . گردد  می بر خود عادی  دنیای به  دوباره دشوار، آزمونهای  مراحل  طی و  خود عادی

و داستان ها  اسطوره ها    شتری؛ اما بدر نظر می گیردهفده مرحله را    همان طور که سیگال نیز ذکر می کند برای این الگو، کمبل

 یسه مرحله کل  لیذ  در  هفده مرحله  نیا  (.149:  1402)سیگال،    تمرکز دارند  آنهااز  برخی    یو رو  ستندی مراحل را دارا ن  نیتمام ا

کند.    ی ناشناخته ها سفر م  یای به دن  یعاد  یایقهرمان از دن  ،. در مرحله عزیمتطبقه بندی شده اند  6و بازگشت  5، تشرف4عزیمت

   گردد.   یباز م ی عاد یایاو دوباره به دن  ،ناشناخته هاست و بالاخره در مرحله بازگشت یایاو در دن یشرح ماجراها ،مرحله تشرف

و    یینمایآثار سبسیاری از    جهان قابل بررسی و تحلیل است بلکه  یاسطوره ها  نه تنها در است که    یکل  یالگو  کیسفر قهرمان  

 است   8ها   یواچوفسک  یو کارگردان  یسندگیبه نو  7کس یماتراز جمله این آثار فیلم    .بر اساس آن پی ریزی شده اند  زینمعاصر    یادب

، اثری میلادی منتشر شد  1999که در سال  که در پژوهش حاضر از دیدگاه سفر قهرمان مورد بررسی قرار گرفته است. این اثر  

  ی اجتماع   ی و کنش  شهیامروزه به مثابه اند  نمای»ساست.    هینامه چند لا  لم یف  کی  یدارا  که  است  یلیتخ  - ی علمبا ژانر    9پر حادثه 

داشتن    دلیلبه    نیز  کسیماتر  لم یف  (. 1:  1402  ، و همکاران  )حسین زاده   رد«یگ  ی قرار م   یدر بستر تحولات جامعه مورد بررس

 -بریاز سبک سا ینمونه ا و ایده های آینده نگرانه آن مورد توجه و تحلیل های متعدد قرار گرفته است. این اثر یفلسف یمحتوا

 است. ی و مذهب ی تفکرات فلسف از یمتعدد  ارجاعاتشامل  می رود کهبه شمار  10پانک 

توسط انسان ها در    تیکشد که در آن درک واقع  یم  ریرا به تصو  ندهیدر آ  11جامعه پاد آرمان شهر  یک  داستان فیلم ماتریکس

شده    یساز  هیانسان ها شب  تیغلبه بر جمع  یآلات هوشمند برا  نیدهد که به دست ماش  یرخ م  کس یبه نام ماتر  یساختگ  ییایدن

  ی آلات محسوب م ن یماش ی برا یبدن انسان ها به عنوان منبع انرژ یکیالکتر ی ها ت یکه حرارت و فعال  تاس یدر حال  نیاست. ا

  ن ی که خود را از ا  یگری آگاه شده و همراه با افراد د  قتیحق   نی، از ا12به نام نیو  وتریکامپ  سی برنامه نو  کی  ،نیب  نیشوند. در ا

به کس  فیلم ماتری تحلیل. در این مقاله سعی بر این است تا با زندیخ یها بر م نیشما هیاند، به شورش علرها کرده ییایرو یایدن

 . منطبق است  سیر تحولات و کنش های قهرمان فیلم تا چه حد با الگوی سفر قهرمان جوزف کمبلاین سوال پاسخ داده شود که  

 
1 -  Joseph Campbell (1904- 1087) 
2 - The Hero with a Thousand Faces  
3 - The Hero’s Journey 
4 - Departure Stage 
5 - Initiation Stage 
6 - Return Stage 
7 - The Matrix (1999) 
8 - The Wachowskis 
9 - Action 

پیشرفته آینده که دارای فناوری های نوین مانند    ع وامج تخیلی در سینما که به  - علمییکی از زیر مجموعه های سبک    (Cyberpunk) سایبر پانک - 10

وجود  آسا  غول  یهاو شرکت  ربات های انسان نماهکرها،    ان یممصنوعی و ارتباطات دیجیتالی هستند می پردازد. در این آثار رقابت و ستیز  رایانه، هوش

 .(McCaffery, 1991: 216) .دارد
  -در داستان های علمی جوامع نامطلوب    فی توصاصطلاح در  این  .است(Utopia)  شهر آرمانمقابل  نقطه  (  Dystopia)آرمان شهر یا ویران شهر  -پاد  -11

یا  ی چون هرج و مرج، جنگ های هسته ای، بیماری های مهلک و همه گیر، خطر نابودی زمین  منف  شرایط نابسامان و در آن    که  رود  یبه کار متخیلی  

 (. Sterling, 1986: 16) نسل انسان ها حاکم است
12 - Neo 
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 پیشینۀ پژوهش   -2

 : پیشینۀ تجربی 1- 2    

آثار هنری متعددی از دیدگاه الگوی جوزف کمبل مورد بررسی قرار گرفته اند که با توجه به تعلق نمونه مورد پژوهش این مقاله  

 به حوزه سینما، به برخی از آنها اشاره می شود.  

از  پس  ا«ی ک یحاتم میابراه یینمایسفر قهرمان در آثار س یکهن الگو یلیتحل یبا عنوان »بررسدر پایان نامه خود  (1394فرح )

 جه ینتچنین    سفر قهرمان  ی»به رنگ ارغوان« و »چ« بر اساس کهن الگو  «،یا  شهیبان«، »آژانس ش  ده ی »د  لمیچهار ف  قیتطب

و غالب در هر دوره    یاصل  شهیبنا به اند  در مجموع،قابل انطباق بوده و    لمیچهار ف  نیاز ا  کیکهن الگو در هر    نیا  هک  گیردمی

 . به کار رفته است  وی  یسینامه نو  لم یف  یو کارآمد برا  ریانعطاف پذ  ییالگوبه عنوان  کهن الگو،    ن یا  ایک  یحاتم  میابراه  یساز  لمیف

مدرن و پست   کیسفر قهرمان در درام کلاس  یکهن الگو  یق ی تطب  یبا عنوان »بررسخود  نامه    انیپا  نیز در(  1390فر )  یدیرش

سفر قهرمان«   یبر اساس »کهن الگو  ن«یدمشق« و »هملت ماش  ی»به سو  ار«،یشهر  پی»اد  شنامهیسه نما  قیپس از تطب  ،مدرن«

   .مدرن و پست مدرن مورد استفاده قرار گرفته است ک، یکلاس یاز دوره ها کیالگو در هر  نیکه ابه این نتیجه می رسد 

 ق ی تلف( تحت عنوان »1394توان به مقاله گلمزاری و شیخ مهدی )از دیگر پژوهش های صورت گرفته در مورد سفر قهرمان می

هش نشان  « اشاره نمود. نتایج این پژو(2001شهر اشباح ) یژاپن  شنیم یدر ان یزن وحش یتک اسطوره سفر قهرمان و کهن الگو

  ن یشهر اشباح با طرح سفر قهرمان کمبل هماهنگ است اما با توجه به مونث بودن قهرمان ا  شنیمیان  نداستا  تیکه کلمی دهد 

  ی و به جا  ستیهماهنگ ن  شنیمینا  نیقهرمان ا  تیکمبل با شخصدر الگوی  با پدر و ملاقات با خدابانو    یمرحله آشتدو    ،شنیمیان

 است. یارتباط با زن وحش یداستان برقرار  نیآن، مقصد سفر قهرمان در ا

ه سفر قهرمان یافت نشد اما در خصوص نزدیک ترین مطالعه به موضوع این مقاله می  ا در زمینه فیلم ماتریکس پژوهشی از دیدگ

  ی پژوهش نشان م نیااز  بدست آمده   جینتا .اشاره کرد کس«یماتر ی( با عنوان »نقد فلسف1381مقدم ) یلیخلتوان به پایان نامه 

  ی به خوب  ی فلسف  یها  هیکه با درون ما  است.  وود یهال  ینمایس  خ یها در تار  لم یف  ن یتر  از مهم   ی ک ی  کس یدهد که چهار گانه ماتر

  ی از سوالات رها م  ی عیوس  ف یاو را با ط  امابه مخاطب ارائه می دهد.    ژهیو   یگرا را به مدد اسطوره و جلوه ها  یماد  یآراء فلسف

 .  ابد یسازد تا خود پاسخ ها را به فراخور حال ب ی م لمیف  ریرا آن چنان درگ مخاطبذهن   . در واقع چهارگانه ماتریکسسازد

 

   : ملاحظات نظری 2- 2    

 سفر قهرمان   1-2-2

داستان    الگویی مشترک در خصوص قهرمانبه  پس از مطالعه داستان ها و افسانه های متعلق به ملل سراسر دنیا  جوزف کمبل  

شرح و    قهرمان هزار چهره  تحت عنوان »سفر قهرمان« در کتاب خود با عنوان  1949های مذکور دست یافت که آن را در سال  

  یاپرا  ،یی ای ناویاسکاند   یافسانه ها  ،یرانیا  یحماسه ها  انیرک ممشت  یکه قادر است ژرف ساخت اسطوره ا  ییالگو».  بسط داد

جوزف کمبل    (. 5:  1387،  ، یادداشت ناشرکند« )ووگلر  یی ارا شناس  یی کایآمر  لی یتخ-ی علمآثار    ی و حت  ی ونانی  یها  یتراژد  ، یآلمان

از  الگو    نیا  بر اساس  تــوان  یدهد که چگونـه مـیم  حی توض  قهرمان هزار چهرهدر کتاب   سفر قهرمانان    تیرواشناختی بهتر 

  ، تطابق  نیکشف ا  ی»برا. اما  آورد  ی را مثال م   و قصه ها از اسطوره ها    ی فراوان  ی نمونه ها  داستان های مختلف بدست آورد و

 (.  11: 1385داند« )کمبل،   یلازم م یبه شباهت ها را امر دنیرس یموجود برا یگذشتن از تفاوت ها

 

 قهرمان جوزف کمبل مراحل سفر   2-2-2

تحت عنوان عزیمت، تشرف و بازگشت  را به عنوان سفری آیینی در سه مرحله کلی  در داستان ها و افسانه ها  کمبل سفر قهرمان  

از الگوی سفر قهرمان با  مرحله  در نخستین  .  شامل زیر مجموعه های فرعی است  که هر کدام از این سه مرحله  شرح می دهد

  ی ماجراهاشامل  به عنوان مرحله دوم کند. تشرف   یناشناخته ها سفر م  ی ایبه دن ی عاد  یایاز دن استاند قهرمان ،عزیمتعنوان 

در مرحله    سرانجامو    رو می شود.بهمشتمل بر آزمون ها، خطرات و موانعی  است که با آنها رو  ناشناخته ها   ی ایدر دن  قهرمان

همراه است و گذر    یکه با مناسک  مراحل مذکور نوعی سفر آیینی استگردد.    یبـر م  یعـاد  ی ـایدوباره به دن  ، قهرمانبازگشت

 . (36: 1387شود )ووگلر،  یرا شامل م  یا موانعی مراحل از
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نام دارد،   13متیعز  ای ییاول که جدا مرحله. مراحل سه گانه سفر پرمخاطره مذکور، بخش های جزئی تری را نیز شامل می شود

. 18شکم نهنگ(  5؛  17آستان  نیعبور از نخست(  4  ؛ 16یب یامداد غ (  3؛  15رد دعوت (  2؛  14آغاز سفردعوت به  (  1  : داردبخش  پنج  

 ؛ 22گر زن به عنوان وسوسه ( 3 ؛21خدابانوملاقات با (  2؛ 20ها آزمون ۀ جاد( 1است: بخش شامل شش  19تشرفیا  دوم سفرمرحله 

  نهایی سفر قهرمان یا بخش  26بازگشت و سرانجام مرحله 25یی نها برکت ( 6؛  24شدن گونیخدا( 5؛ 23با پدر ی و هماهنگ یآشت( 4

؛  31( ارباب دو جهان 5؛  30( عبور از آستان بازگشت 4؛  29( دست کمک از خارج3  ؛28یی ( فرار جادو2؛  27( امتناع از بازگشت 1  شامل

 می شود.   32در زندگی  یبه آزاد ی ابی ( دست 6

  ی هر داستان م  ی ازهایبسته به نگانه در یک داستان وجود نداشته باشد. »  17  اما باید در نظر داشت که ممکن است تمام مراحل

 یتوان با توجه به مقاصد و مضمون ها  ی»م  در واقع،  .(9:  1390لا،یتیجابه جا کرد« )و  ایتکرار    ایتوان مراحل سفر را حذف  

   (. 102: 1385)روتون، « کرددخل و تصرف  یاسطوره ا یفرهنگ خاص در الگو  کی ازیو ن یداستان

 عزیمت  2-2-2-1

  ی بحران شده کهقهرمان ظاهر  زندگی در بنا به نظر کمبل هنگامی که حوادث و اتفاقاتی اولین مرحله سفر قهرمان عزیمت است. 

به سوی  را  قهرمانممکن است  یدعوت یندا در این مرحله، .شروع می شود برای وی مرحله دعوت به آغاز سفر ایجاد می کند را

این مرحله شامل پنج    .(60- 61:    1385)کمبل،  فرابخواند    یمذهب  یتفکر  یا پذیرشبزرگ    یتعهد   رشیپذمواردی چون سفر،  

 شود. بخش می

   به آغاز سفر   دعوت   1-1-2-2-2  

دست سرنوشت، قهرمان را  طور که کمبل بیان می کند  همان  شکل می گیرد. دعوت به آغاز سفر    برای قهرمان با مرحله عزیمت  

 ینیهمچون سرزم  ی گوناگون  ی به شکل هاممکن است  قلمرو سرنوشت    نی. اته فرامی خواندناشناخ  یی قلمرو  یبـه سو  ییبا ندا

اشتباه ساده    کیسفر ممکن است با  باشد.  آسمان ها    یفرا سو ای   نیزم  ریدر ز  ، جاییبلند و با شکوه  ی جنگل، کوهستان  کی  ،دور

همراه   و  منحرف کرده  یمعمول بشر  یرا از راه ها  وی  کهجلب شود  گذرا    یا  دهیهنگام قدم زدن به پدقهرمان    نظر  ایآغاز شود  

 (. 66:1385برد )کمبل، بخود به دور دست ها 

 

  رد دعوت   2-1-2-2-2

رد    .پاسخ بماند   یب   یکه دعوت  دیآ  ی م  ش یپ   ی واقع  یزندگ کمبل معتقد است که در اسطوره ها و داستان های مشهور هم مانند  

  ا ی روزمره، کار سخت    یاز کسالت زندگ  یواریحالت فرد که پشت د  ــنیدر ا  .سازد   یمبدل م   ی منف  ی دعوت، سفر را به حالت

تا به   دارد  ی به ناج از یشود که ن ی م  ی قربان ک یدهد و بدل به  ی ت را از دست م شده است، قدرت انجام عمل مثب ی فرهنگ زندان

 
13 - Departure 
14 - Call to Adventure 
15 - Refusal 
16 - Supernatural Aid 
17 - The Crossing of the First Threshold 
18 - Belly of the Whale 
19 - Initiation 
20 - The Road of Trials 
21 - The Meeting with the Goddess 
22 - Woman as the Temptress 
23 - Atonment With The Father 
24 - Apotheosis 
25 - The Ultimate Boon 
26 - Return 
27 - Refusal of the Return 
28 - The Magic Flight 
29 - Rescue From Without 
30 - The Crossing of Return Threshold 
31 - Master of Two World 
32 - Freedom to Live 
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که به آنها علاقه  ییها زیخواهد از چ  یاست که فرد نم ــنی اسطوره ها و قصه ها ادر . علت رد دعوت ببخشد ییاش معنا یزندگ

 (. 67و  68:1385مند است، دست بکشد )کمبل، 

  ی ب ی امداد غ  3-1-2-2-2

  ئتیشود که در ه  یگـر روبرو م  ــتیحما  ییروین  ای  یمرحله سفر با موجود  نیدر اولاگر قهرمان به دعوت پاسخ مثبت بدهد »

هایی که در راه هستند از او محافظت    ولا یه  و   روها یدهد که در برابر ن  ی به رهرو م  یو طلسم  ه ظاهر شد  رمردیپ   ای زشت    یعجوزه ا

   . (75-78: 1385)کمبل؛  «محافظ و مهربان سرنوشت است قدرتنشان گر  تیشخص ن یا .کند یم

  آستان  ن ی عبور از نخست  4-1-2-2-2

  کلاتدارد با مش  میصملحظه قهرمان بر ترس خود غلبه کرده و ت  ن ی»در ا.  گذارد  ی قدم در جاده سفر م  قهرمان در این مرحله

داستان   ژهیو  یایبار وارد دن  نی نخست  ی. او براستین  یروبرو شود و دست به عمل بزند. او اکنون متعهد به سفر است. راه بازگشت

که مقابل در    ی گذارد تا هنگام  ی آوران سرنوشت، او قدم در جاده سفر م  ام ی»با ظهور پ   در واقع،  .(42:  1387گردد« )ووگلر    یم

 (. 90: 1385شود« )کمبل،  یقدرت اعلاء با نگهبان آستانه مواجه م نیورود بـه سرزم

   شکم نهنگ  5-1-2-2-2

به    ده یعق  نیشود و ا  ی است که در آن دوباره متولد م   گر ید  یبه سپهر  ویانتقال    برای قهرمان به منزله  ییاز آستان جادوعبور   

  نیتکرار شونده و محبوب بر ا  هیدرون ما   نی»ا  .(96:  1385شده است )کمبل،    نیصورت شکم نهنگ به عنوان رحم جهان، نماد

  یی عبد است. جاعابد به درون م کیمعادل گذر    بتیغ  نیا  . ]...[است  شتنیخو  یفنا یکند که عبور از آستان نوع   ی م  د ینکته تاک

  . معبدردیگ  ی جاودانه جان م  ]به شکلی[، و در باطن،]شده[  به ظاهر خاک و خاکستر  ست،یو چ  ستیکه ک  نیآوردن ا  ادی که با به  

که به    ییمعابد از دو سو توسط ناودان ها  یها و راه ها  یاست که ورود   لیدل  نیبه هم  تندهس  یک]...[ یدرون شکم نهنگ    و

غر  تیصورت شخص و جانوران  م   بیها  اند، محافظت  ش  یشوند؛ موجودات  یساخته شده  اژدها،  د  ر،یچون  با    وکش یقهرمانان 

با   که تاب مواجهه  یهستند، که از ورود تمام افراد  تانهنگهبانان آس    بالدار  یو گاو ها  زینفرت انگ  یآخته، کوتوله ها  یرهایشمش

 (.98:  1385)کمبل،   «کنند یم یریدرون را ندارند، جلوگ یسکوت اعلا

  تشرف  2-2-2-2

معنا  تشرف» به  زندگ   ی معمولا  در  توص  یدخول  در  و  پختگ  ینوجوان  فیاست،  و  بلوغ  مرحله  به  رسد«    یم  یکه 

از آستان عبور م  یتشرف، هنگام  نیی. »آبه کار می رود  (202:1390ــک،ی)مکار انداز قدم به چشم  و  کند  یاست که قهرمان 

  قتی»در حق .(105: 1385سلسله آزمون را پشت سر گذارد« ) کمبل   کی د یکه با  ییگذارد، جایم  الیاشکال مبهم و س یی ایرو

  یی نــدا ممکن است، صرفاً ندا  ــنیشنود. ا  یرا م  ییرسد، که ندا  یم   یاز خود آگاه  یموجود به مرحله ا  طیقهرمان بر اثر شرا

تصورات    ا ی لاتیتخ  ،ها ایدر قالب رو  ی ها گاهامیپ   ن یزمــان دهد. ا  دنیاز ناخودآگاه قهرمان که خبر از فرا رس  یام یباشد؛ پ   یدرون

شود، تا    ی م دی تشد  ندیناخوشا  تیوضع  ن یشده باشد. ا  زاریموجود، خسته و ب  طیشوند. قهرمان ممکن است صرفاً از شرا  یظاهر م 

 .است بخش 6 یمرحله دارا  نیا (.130: 1387کند« )ووگلر،   یقهرمان را وارد ماجرا م  ،یینها یکه تلنگر نیا

  جاده آزمون ها  1-2-2-2-2

  ی بیمرحله امداد رسان غ   ن یسلسله آزمون را پشت سر بگذارد. در ا  ک ی  د یرسد که با  ی م یی»پس از عبور از آستان قهرمان به جا

 (.  105: 1385رساند« )کمبل،  یم یاری کند و به قهرمان   یبا او ملاقات م 

    ملاقات با خدابانو  2-2-2-2-2

به دست   یآزمون قهرمان برا  نی»آخراتفاق می افتد که  ملکه جهان   ایبا خدابانو    روزیروح قهرمان پ   ییازدواج جادو  در این مرحله

  ی از جاودانگ  یبه عنوان نمونه کوچک  یجز، لذت بردن از زندگ  یزی موهبت چ  نیمهر و محبت است، و ا  ایآوردن موهبت عشق  

است، که به   یتوان شناخت و قهرمان کس  یاست که م  یزی آن چ  تیگر تمام  انیاسطوره، نما  یریزن در زبان تصو. ]...[  ستین

 ش یخدا بانو برا  ئتیاست، شکل و ه  یکـه هـمـان زندگ  یم با حرکت کُند او، در معرفتـگذارد. هم گا  یم   شیپ   یقصد شناخت پا

است، اگر با چشمان   ی لذات جسمان ی اوج متعال یبشر به سو ی کند. زن راهنمایم  یی و راهنما  بد یفر ی شود. او میدچار تحول م

است.   یکند و اگر با چشمان شرور و جهل به او بنگرد، محکوم به ابتذال و زشت  یناقص به او بنگـرد بـه مرحلـه پست تر هبوط م
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بالقوه    ،ردیکـه محتاج آن است بپذ  ینـانـیطمو ا  یو با مهربان  اریبس  یاهویکه بتواند او را هم آن چنان که هست، بدون ه  یقهرمان

   (.123-124و126 :1385است، که به دست آن زن خلق شده است« )کمبل،  یجهان یخدا یشاه و تجلپاد

   زن در نقش وسوسه گر  3-2-2-2-2

کنند که سفر خود را ترک میکه او را وسوسه    ی مواجه می شودزندگ  یو ماد  یجسمان  یهامرحله، قهرمان با وسوسه   نیدر ا

 » . بنابر این قهرمان استیی که قهرمان با آن مواجه هااز وسوسه  ستیابلکه زن، استعاره ست،یزن ن   کهمیشه یگر وسوسه .کنند

و بر وسوسه ها    .(128:    1385اند، بگذرد« )کمبل،    ردهکه او را احاطه ک  یی ها   واریو با کمک آن از د  ابدیخود را ب  گاه ی جا  د یبا

 فائق آید.  

   با پدر ی و هماهنگ  ی آشت   4-2-2-2-2

در این مرحله قهرمان وارد چالش با قدرتمندترین فرد در زندگی خود می شود و با او مخالفت کرده یا با او می جنگد که ممکن  

پدرواره باشد )کریمی یونجالی و همکاران،   انعکاس  وی»جنبه د(.  253:  1400است به صورت غول، دیو، پدر یا  پدر  از    ی مانند 

ا  ییا خود قربان   33»من« اا  ن یاست.  ا  ینعکاس از حس کودکانه  به مقابل خود،    یول   م یبرخاسته، که آن را پشت سر گذاشته 

دو گانه که از خود زاده شده است.    یولایه  نیشدن عبارت است از، پشت سر گذاشتن ا  یکی و    ی آشت  ]...[.  م یکرده ا  یفرافکن

جا   نیکار ا ی . سخت35(نهاد سرکوب شده)گناه است  کنندیکه فکر م یی و اژدها 34(رمن برت)کنند خدا است  ی که فکر م یی اژدها

   (.136-137: 1385)کمبل؛ « رها شود از من د یحالت فرد با نیبه ا دنیرس یاست که برا

   گان ی خدا  5-2-2-2-2

که حجاب    ی رسد. هنگام  یجهل به آن م   یوحشت ها  نیپس از گذشتن از آخر این مرحله زمانی اتفاق می افتد که قهرمان »

. قهرمان  (156:  1385رسد« )کمبل،    یو تحول م  رییتغ  یو به آن سو  افته،ی  ییرفت، آنگاه او از تمام وحشت ها رها  انیاز م  ی آگاه

در این مرحله ممکن است مرگ جسمانی یا روحانی را تجربه کند چراکه یکی از مهم ترین وحشت های ناشی از ناآگاهی مربوط  

است. به عبارت دیگر، قهرمان باید »یک لحظه مرگ و تولد دوباره را تجربه کند ]... و[ قبل از ورود مجدد به دنیای عادی،  به مرگ  

(. به 239  -240:  1387تطهیر و پالایش نهایی را از سر بگذراند. ]... چراکه[ برای دنیای تازه باید خود تازه ای آفرید« )ووگلر،  

ید حیات قهرمان باعث می شود که به روشنی دریابیم که او »تغییر کرده است، در ظاهر و در عمل«  بیان دیگر خود تازه یا تجد 

(. از این رو ممکن است به نیروهای ذهنی یا جسمی جدیدی دست یابد و به این ترتیب پا را از مرحله انسانی  253:  1387)ووگلر،  

 فراتر گذاشته و از نظر دیگران خداگونه به نظر برسد. 

   ییبرکت نها   6-2-2-2-2

برکت نهایی بخش آخر از مرحله تشرف است که ووگلر آن را »اکسیر« می نامد. برکت یا اکسیر چیزی است که قهرمان برای 

بدست آوردن آن سفر را آغاز کرده و اکنون آن را می یابد. برکت می تواند پول، عشق، گنج، دارویی برای سلامتی، آزادی فردی  

باشد. »بهترین اکسیرها آنهایی هستند که آگاهی بیشتری برای قهرمان و مخاطب به ارمغان می آورند« )ووگلر،    خاص یا جاودانگی

(. از نظر کمبل برکت اعلی یا بهترین اکسیری که قهرمان می تواند برای آن تلاش کند دستیابی و سکونت در بهشت  263:  1387

 (.  184: 1385شود )کمبل، میکه هرگز مخدوش نچرا است

 بازگشت   3-2-2-2

هنگامی کامل می شود که قهرمان برکت یا    بازگردد. چرخه اسطوره بنا به نظر کمبل  ی عاد  یا یبه دن  قهرمان در این مرحله باید 

اکسیری که پس از پشت سرگذاشتن آزمون ها و موانع بدست آورده را به دنیای عادی برده و دیگران را نیز از آن دستاورد بهرمند 

 .(37: 1387است« )وولگر،   ش یدر پ  یگرید یخطر ها، وسوسه ها و آزمون ها  (. »]... اما[203: 1385)کمبل، کند 

 

 

 
33 - Ego  است که از محدوده    ی قهرمان کس  ت یانگارد. در نها   یم  ت یبشر  هیکه خود را جدا از بق  ی شود همان بخش  ی که از مادر جدا م  تیاز شخص  ی بخش

 (.59: 1387است« )ووگلر،  ت یو تمام ت یمن به دنبال هو یقهرمان معرف جست وجو  یفراتر برود. کهن الگو گوی و توهمات ا
34 - Superego 
35 -Id 
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  امتناع از بازگشت 1-3-2-2-2

بازگشت و انتقال برکت یا دستاورد به مردم عادی برای او چندان ساده نبوده و به همین دلیل مایل به بازگشت نیست. از این رو  

قابل    امیپ   نیا  ایشک کرد،که آ  ی،روز یحتى بـودا، پس از حصول پ »بارها و بارها قهرمان از انجام این مسئولیت سر باز می زند.  

 (. 203: 1385)کمبل، « نه ا یهست  گرانیانتقال به د

  فرار جادویی 2-3-2-2-2

و حافظ    ی حام  عه،یما فوق الطب  ی ها  رو یتمام نقهرمان در مرحله بازگشت ممکن است با خطرات و موانع متعددی روبه رو شود. »

به    لیتبد  یمرحله چرخه اسطوره ا  نیاشند، آنگاه آخربه برگشت و بازگشت قهرمان نب  یراض  وها،یو د  انیخدا  ]... اگر[ او هستند. 

 .(206: 1385شود« )کمبل،  یخنده دار و نشاط آور م یزیو گر بیتعق

    دست نجات از خارج  3-3-2-2-2

است. کمبل در این خصوص معتقد است برای قهرمان  کمک از خارج  مند ازین قهرمان برای عبور از موانع و مشکلات در بازگشت

 بوده و مملو از سختی و تناقص است.آسان نبه موقعیت قبلی  بازگشت    اکنون متحول شده و دستاوردهایی را بدست آورده،که  

حال مجبور است همراه با   ن ی. او در اشی سپرده استفرامو ست آن را بهشود که مدت ها ییدوباره وارد فضا  قهرمان باید که چرا

.  و مشکل عدم درک مردمان را تحمل کندی  منطق  یاز پرسش ها  یناش   چالش و    ده روبرو ش خود با جامعه  تجربیات و دستاورد  

:  1385)کمبل،  آن بوده است یبراهمچون مقدمه ای  اعجاز گونهماورایی و سفر  نیتمام ا و است مرحله اوج چرخه در واقع این

224). 

   عبور از آستان بازگشت 4-3-2-2-2

او   است.  از طرف اطرافیان  قهرمان  تیدر شخص  جادشدهیتحول ا  رشیو پذ   قی، زمان تصدجهان اولیهز بازگشت قهرمان به  پس ا

باید مکاشفات خود را برای مردمی توضیح دهد که آن را همان طور که کمبل بیان می کند تنها از طریق محدوده تنگ حس  

قهرمان برای بیان این مکاشفات نه تنها مشکلی بزرگ بلکه وظیفه نهایی    های خود و نه فراتر از آن دریافت می کنند و تلاش

  .اوست

   ارباب دو جهان 5-3-2-2-2

قهرمان در این مرحله به آرامش درونی و بیرونی رسیده و به تعادل جسم و روح دست می یابد. نتیجه این امر برای قهرمانان فرا  

را انسانی به عنوان ارباب دو جهان به ظرفیتی در هستی دست می یابند که »آزادی  انسانی چون بودا بسیار فراتر است. قهرمان ف

عبور و مرور در دو بخش آن ]میسر[ است، حرکت از سوی تجلیات زمان، به سوی اعماق سبب ساز و بازگشت از آن، ]... به شکلی  

ن بهتر، قهرمان دیگر در بند محدودیت های زمان  .  به بیا(225:  1385)کمبل،  که[ ذهن بتواند یکی را از دریچه دیگری بنگرد« 

و مکان نیست و نه تنها بر جهان عادی بلکه بر جهانی که در آن مکاشفه کرده نیز مسلط است و به هرکدام که بخواهد سفر یا  

 آن را ترک می کند.  

  یرها و آزاد در زندگ  6-3-2-2-2 

این مرحله مرتبط با مرحله قبل و نتیجه مرحل پیش از آن است. قهرمان در این مرحله »از لحظه بعد نمی هراسد و یا از چیز  

به عبارات دیگر او نگران آینده نیست. او  (.  250:  1385)کمبل،  دیگری که می آید تا پایداری را با تغییر و تحول نابود کند«  

د و این به معنای رهایی و آزادی در  کنمی    ی زندگاکنون  در لحظه  و فارغ از گذشته و آینده  حسرت گذشته را نیز نمی خورد. ا

   زندگی است.
 

 روش پژوهش   -3

تحلیلی است. اطلاعات و داده های لازم نیز به روش    -این مقاله از دیدگاه هدف از نوع بنیادی بوده و از نظر ماهیت، توصیفی 

به شیوه کیفی مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفته است. »پژوهش کیفی با کشف معنا، به  اسنادی و میدانی جمع آوری شده و  

،  1399دهد« )محمدی و همکاران،  واسطه غوطه ورشدن پژوهشگر در داده، مفاهیم را به شکل مضمون هایی مورد بررسی قرار می

طلاعات گردآوری شده به تجزیه و تحلیل می  (. به عبارت دیگر، در این روش »محقق با استفاده از تفسیر خود بر روی ا125

(. بنابر این، در مقاله حاضر ابتدا به جمع آوری اطلاعات لازم از منابع مکتوب در زمینه نظریه  69،  1400پردازد« )شاهرودی،  
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تریکس  سفر قهرمان جوزف کمبل پرداخته شد. در گام بعدی، سه مرحله اصلی و همچنین مراحل فرعی دیدگاه کمبل در فیلم ما

( استخراج شده و به کمک روش کیفی مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفت. علت انتخاب فیلم ماتریکس به عنوان نمونه ای 1999)

کمتر داستانی را    الگوی مذکور در این اثر است. در واقع،گانه    17  جهت تحلیل بر مبنای الگوی سفر قهرمان، وجود تمام مراحل

فیلم ماتریکس در زمره این استثنا   از این رو، سفر قهرمان جوزف کمبل در آن نمود داشته باشد،    یافت که تمامی مراحلمی توان  

   ها قرار می گیرد.

 

 ها تحلیل یافته   -4

 خلاصه داستان فیلم ماتریکس   1-4

 دارای  های  ماشین  و  ها  انسان  میان  جنگ  اثر  در  جهان  گذرد. در این زمان،می  و یکم  بیست  قرن   در  ماجرای فیلم ماتریکس    

  می   ها انسان  ها متوجه می شوند   که ماشین  پس از این.  است  شده   تبدیل   بیابانی   به  زمین  بیشتر کره  ویران و   مصنوعی  هوش

انرژی  توانند تامین کننده    درو   سپس  و  پرورانده  غلات،  مثل  ها  انسان.  کنندمی  اشغال  را  زمین  سیاره   باشند،  آنها  برای  منبع 

.  شود  می  استفاده  شده  کشت  های  انسان  سایر   پرورش  برای  انرژی  منبع  عنوان  به که  شود می  تبدیل  مایعی  به  بدنشان  و شوندمی

 بردارری بهره  ها ماشین انرژی تامین برای ها انسان بیولوژیکی های فعالیت از حاصل گرمایی  و الکتریکی انرژی از از سوی دیگر،

  ها انسان  از  را  واقعیت  برنامه،  این.  شودمی  نوشته  ماتریکس  نام  به  پیچیده  کامپیوتری  برنامه  یک  ها،   انسان  کردن  آرام  برای.  شود  می

.  گذرانندمی  را  خوشی  و  خوب  زندگی  و   کنندمی  زندگی   بیستم  قرن  اواخر  متمدن  جهان  در  کنندمی  خیال  آنها  و  کند می  کتمان

  آفرینش  هنگام.  نیست  هوشمند  های  ماشین  دست  در  بیابانی  جز  چیزی  زمین  سیاره.  نیستند  واقعی  امور  این  از  کدام  هیچ  اما

  36موعود  فرد  نام   با   او  از.  دهد  تغییر  بخواهد  که  گونه  آن  را  ماتریکس  تواند می  که شود  می  متولد ماتریکس  درون  مردی  ماتریکس، 

 .شود می  یاد

  او   که  کندمی  بینی  پیشگو پیش  37اوراکل.  گوید می  آنها  به  را  حقیقت  مرگ،   از  پیش  و  کندمی آزاد  ماتریکس  از  را  انسان   چند  او

 از یکی مورفیوس.  دهدمی نجات هوشمند  های ماشین ستم و ظلم از را بشر نوع و  کندمی نابود را ماتریکس  و گرددمی باز روزی

 از کوچکی  گروه  رهبری موعود،   فرد  یافتن و  ماتریکس   با  مبارزه در  او. است یافته رهایی  ماتریکس از  او دست  به که  است کسانی 

و افرادش     38مورفیوس  .باشد موعود  فرد   این   تواند می به نام نیو  کامپیوتر  هکر   مورفیوس یک  نظر  از.  گیردمی  عهده   بر  را  شورشیان

اشاره    39آورند. از جمله افراد شاخص کشتی مورفیوس می توان به ترینیتی  یرها کرده و به کشتی خود م   کسیاو را از دست ماتر

او در داستان فیلم نقش پر رنگی دارد و در واقع نمودی از عشق و اراده برای نیو محسوب می شود. همچنین شخصیت موثر   .کرد

ه هایی مبتنی بر هوش مصنوعی هستند که  ماموران ماتریکس در واقع برنام .40دیگری در داستان وجود دارد با نام مامور اسمیت

   وظیفه نگهبانی از ماتریکس را بر عهده دارند. مامور اسمیت در واقع نقش ضد قهرمان داستان را ایفا می کند.

در طول روز کارمند یک شرکت برنامه نویسی کامپیوتری   داستان فیلم ماتریکس حول شخصیتی به نام نیو شکل می گیرد که

هکر با انجام  به عنوان    ؛ اما شب ها معمولا صبح ها با تاخیر در محل کار خود حاضر می شود  رضایت ندارد. اواز شغل خود    بوده و 

احساس می کند، چیزی در چرا که همواره    ،. نیو از زندگی خود رضایت نداردبدست می آوردکارهای غیر قانونی درآمد بالایی  

همواره به دنبال پاسخ    یاین دنیا درست نیست. او حتی گمان می برد که حس تشخیص خواب از واقعیت را از دست داده است. و

   به این پرسش است که چه مشکلی دارد.  

 کسیاست که ماتر  نیل اروبه رو اسـت. سـؤا   یشـناخت  یو هست  یسؤال فلسف  کینیـو به منزله شخصیت اصلی فیلم، ابتدا با   

سوال، نیو نا خواسته   نیکشف پاسخ ا انیشود. در جر یم ـانیب ـوسیو سـپس مورف یتـینیسؤال ابتـدا از زبـان تر نیا ست؟یچ

  یو ملاقات با او به پاسخ سوال خود م  ی شود و پس از تماس تلفن  ی آشنا م  وسیکنـد و سـپس بـا مورف  ی م  ملاقات  یتینیبا تر

 
36 -The One 
37 - Oracle 
38 - Morpheus 
39 - Trinity  
40 - Agent Smith 
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و معرفت    یشـناخت  یدرک هست  یدر پ ـ  لسوفیف  کیخود به مانند    یشخص  کیالکتیو سلوک و د  ریرسد. نیو به کُندی در س

او   گریمسئله د  قتیاست. شناخت حق  تیدرصدد شناخت واقع  یابتدا با تفکرات دکارت  ریمس  نی. در ادیآ  ی خود بر م  یشناخت

به   شتنیکشف خو یبرا اط،همچون سقر  نیاست یا خیر. بنابرا گانـهیواقعـاً آن فـرد  ـایاست که آ نیدنبال شناخت ا  است؛ او به

 . رودمیاوراکل  دارید

 واکاوی ساختار سفر قهرمان در فیلم ماتریکس   2-4

 دعوت به آغاز سفر   1-2-4

که اگر خواهان این است که بداند ماتریکس چیست باید خرگوش   نیبر ا  ینیو با پیامی در کامپیوتر خود مواجه می شود مبن

سفید را دنبال کند، او که با دیدن این پیام گیج شده، برای پاسخ به شخصی که پشت در آپارتمان او منتظر است، درب را باز می  

از آن خریدار می   نیو  است،  کند، شخصی که پشت در آپارتمان اوست در واقع یکی از خریداران برنامه های هک شده توسط نیو

 نهااو پاسخ می دهد همیشه این احساس را دارد و ت  .پرسد آیا هیچ گاه این احساس را داشته است که نداند خواب است یا بیدار

  نیو که ابتدا در   . راه رهایی از آن این است که کمی از زندگی عادی فاصله بگیرد و با آن ها برای تفریح به یک نایت کلاب برود

مورد قبول دعوت مردد است، ناگهان تاتوی خرگوش سفیدی را بر روی کتف دوست مرد خریدار می بیند که او را مصمم می  

 .دنبال کردن خرگوش سفید  توسط نیو به مثابه دعوت به آغاز سفر قهرمان است عدر واق .کند تا با آن ها برود 

 رد دعوت   2-2-4

کار مشغول است، از طرف مورفیوس بسته ای پستی دریافت می کند که محتوی یک تلفن نیو که در محل کار خود به انجام  

ناگهان تلفن زنگ می خورد و پشت خط مورفیوس به نیو هشدار می دهد که ماموران برای دستگیری وی آمده و او در    .است

رفیوس تنها دو راه برای خروج از ساختمان  خطر است، و تنها راه نجات او پیروی از دستور العمل های مورفیوس است. به گفته مو

یکی درب ورودی ساختمان که توسط ماموران محافظت می شود و راه دیگر رفتن نیو به پشت بام ساختمان از طریق   ؛وجود دارد

از   سعی در بیرون رفتن  نیو با وجود  .آسانسور ساختمانی است که برای دسترسی به آن باید از پنجره آسمان خراش بیرون رود

در واقع نیو با این کار به نوعی دعوت به    . پنجره، به دلیل شک و ترس از این کار خوداری می کند و به چنگ ماموران می افتد

 عمل آمده را رد می کند. 

 امداد غیبی   3-2-4

دادن مورفیوس به  . او پس رد پیشنهاد همکاری در تحویل  قرار می گیردبازجویی  و مورد    نیو توسط ماموران ماتریکس دستگیر

تبدیل به طعمه ای برای به دام انداختن مورفیوس   ش توسط ماموران،ماموران ماتریکس، با قرار دادن یک وسیله ردیاب در بدن

  .ها در خواب برای او اتفاق افتاده، ناگهان با صدای زنگ تلفن از خواب بیدار می شوداو که فکر می کند تمامی این ماجرا  .شودمی

ها که به طعمه بودن نیو شک کرده اند، او را با اسلحه  آن  .ی خط از نیو دعوت می شود تا با مورفیوس ملاقات کنددر آن سو

اما نیو از این بابت مطمئن نیست و می    . کنند تا برای وارسی برای از بین بردن دستگاه ردیاب با آن ها همکاری کندتهدید می

با یاد آوری این که او برای این که بتواند از ماهیت ماتریکس آگاه شود   ،ترینیتی نیو را  در این جا   از این کار منصرف شود. خواهد  

،  ویدر واقع ترینیتی با راهنمایی نیو و جدا کردن دستگاه ردیاب از بدن    .کندها پیش برود، مجاب به همکاری میباید با نقشه آن 

 . ایفا می کندنقش امداد غیبی را برای قهرمان داستان 

 عبور از نخستین آستان   4-2-4

زمانی که سرانجام نیو با مورفیوس ملاقات می کند، مورفیوس به او می گوید که ماتریکس را نمی توان توضیح داد و تنها راه   

درک ماتریکس آن است که نیو خود، ماتریکس را ببیند. برای این منظور مورفیوس به نیو حق انتخابی می دهد تا با انتخاب بین  

گردد و هر چه  انتخاب قرص آبی به زندگی سابق خود باز می  در صورتنیو    . قرص آبی و قرص قرمز، سرنوشت خود را تعیین کند

کند و نیو می   که بخواهد می تواند به عنوان واقعیت زندگی خود بپذیرد، اما با انتخاب قرص قرمز این ماجراجویی ادامه پیدا می 

 انجام نیو با انتخاب قرص قرمز از نخستین آستان عبور می کند.  تواند ماتریکس را درک کند. سر

 شکم نهنگ   5-2-4

نیو پس از قبول قرص قرمز به دستگاه هایی متصل می شود که افراد مورفیوس بتوانند مکان او را در جهان واقعی ردیابی کنند.  

و تا حدی    ستییبوده است. نیو پس از تجربه ای سوررئالدر واقع قرص قرمز نوعی برنامه برای ردیابی مکان نیو در جهان واقعی  
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های ماتریکس پیدا می کند که او در آنجا همانند میلیاردها انسان دیگر منبع تغذیه الکتریکی پادنا خوشایند خود را در یکی از  

غز او به کامپیوتر مرکزی برای ماشین ها هستند. بدن او متصل به لوله هایی برای تغذیه و یک کابل در پشت سر برای اتصال م

در مقابل خود می بیند که وظیفه دارد او را از این اتصالات ماتریکس    اماتریکس است. او ناگهان رباتی را به شکل هیولایی هشت پ

جدا کند. سرانجام نیو توسط ربات از ماتریکس جدا شده و توسط افراد مورفیوس به داخل کشتی برده می شود. این رهایی نیو  

قهرمان از شکم نهنگ در سفر قهرمانی    یی ، به نوعی یاد آور مرحله رها ی خاصهای غوطه ور در مایعمحفظه نگهداری انساناز  

 است.

 جاده آزمون ها   6-2-4

ها در  پس از آپلود آموزش  متعدد امری ضروری می نماید. تمرینات  انجام  و    آموزش  ،همکاری با مورفیوس  براینیو  پس از تصمیم  

در بار    اما   . دیگر است یساختمان به ساختمانیک  آزمون پرش از  ذهن نیو، اکنون وی باید با آزمون ها روبرو شود که یکی از آنها،  

که با صدمه دیدن در ماتریکس، او در    مبنی بر این  او نکته دیگری در این آزمون می آموزد  . اول موفق به این پرش نمی شود

بنا به گفته مورفیوس جسم خارج از ماتریکس، بدون ذهن که در ماتریکس از بین رفته    .ج از ماتریکس هم صدمه می بیندخار

 باشد قادر به ادامه حیات نیست. تمامی این آموزش ها و آزمون ها به نوعی یاد آور مرحله جاده آزمون ها در سفر قهرمانی است. 

 ملاقات با خدابانو  7-2-4

مورفیوس باور دارد که نیو آن    .از درک ماتریکس اکنون باید بداند که شخص موعود و منجی نسل بشر است یا خیرنیو پس  

به دیدن اوراکل می   نیو توسط مورفیوس  روشن شدن این امر،برای    .اما خود نیو در این مورد مطمئن نیست  .منجی یگانه است

  . یوس شخص منجی را پیدا می کند و ترینیتی هم عاشق آن فرد خواهد شداوراکل در گذشته پیش بینی کرده بود که مورف  .دور

از نظر اوراکل، نیو در این زندگی شخص منجی نخواهد بود. ملاقات نیو با اوراکل به نوعی یاد آور ملاقات با خدابانو است، شخصی 

 ای برای نیو عمل می کند و به شناخت او از خودش یاری می رساند. که همانند آیینه

 زن به عنوان وسوسه گر   8-2-4

در دیالوگی که با نیو در کشتی مورفیوس دارد اذعان می کند که از انتخاب قرص قرمز پشیمان است و اگر می دانست    41سایفر

که جهان واقعی چگونه است، هرگز پیشنهاد مورفیوس را نمی پذیرفت. او به نیو می گوید که توسط مورفیوس فریب خورده و به  

در واقع سایفر نماد بخشی از وجود   . اعتماد او خیانت شده است. او به گونه ای نیو را وسوسه می کند تا به هدف خود پشت کند 

نیو است که هنوز در آن شک و تردید وجود دارد. در نهایت سایفر موفق به وسوسه نیو برای کناره گیری از هدف خود نمی شود 

 یم کردن مورفیوس به ماموران ماتریکس مرتکب خیانت به هدف گروه می شود.  ولی در ادامه خود سایفر، با تسل

 با پدر   یو هماهنگ   یآشت   9-2-4

  کند. بیابد تاکید میشخص منجی را  توانسته  ست که  وهمواره به این موضوع که نیو همان فرد منجی است و سر انجام ا  مورفیوس

 . اما نیو هیچ گاه از این موضوع مطمئن نبوده و حتی پس از صحبت با اوراکل از این که شخص منجی نیست مطمئن شده است

اما باز هم در پی تلاش برای رها کردن مورفیوس از چنگ ماموران ماتریکس بر    دارد، داند که هیچ قدرت ما فوق بشری ننیو می

ن  .می خیزد با  ترینیتی هم  راه  این  برای رهایی مورفیدر  آور مرحله آشتی و    .همراه می شود  وسیو  یاد  به نوعی  این موضوع 

 چرا که نیو با وجود اختلاف نظر با مورفیوس، برای نجات او با ترینیتی همراه می شود.  .هماهنگی با پدر است

 خدایگان   10-2-4

می شود، برای رسیدن به تلفن که راه خروج او از ماتریکس زمانی که نیو پس از مبارزه با مامور اسمیت سر انجام موفق به فرار  

نیو شلیک می کند    کمین کرده مواجه می شود. اسمیت بهمنتظر او  که  مامور اسمیت  در آنجا نیز با    . اما است، وارد اتاقی می شود

رد، چرا که اوراکل برای او پیشگویی اما ترینیتی مرگ نیو را باور ندا .از حرکت باز می ایستد شضربان قلب  اده وو نیو بر زمین افت

و پیشگویی    حالا او خود را عاشق و شیفته نیو می یابد اما چگونه ممکن است منجی بمیرد  .کرده بوده که او عاشق منجی می شود

بوسه ای   سر انجام ترینتی که تا آن لحظه پیشگویی اوراکل را مخفی کرده بود، به آن اعتراف می کند، و با اوراکل نادرست باشد.

 نیو را به زندگی باز می گرداند و نیو این بار در هیبت یک منجی از مرگ بر می خیزد.

 
41 - Cypher Reagan  شود. یکی از خدمه کشتی مورفیوس که در نهایت با خیانت به گروه باعث اسارت مورفیوس به دست ماموران ماتریکس می 
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 برکت نهایی   11-2-4

او اکنون قادر به کنترل زمان و مکان شده و بر محدودیت های    .نیو پس از حیات دوباره، دارای قدرت های فرا بشری شده است

اکنون گویی شرایط درگیری با .  بشری فائق آمده است. او می تواند گلوله های شلیک شده را متوقف کرده، و حتی پرواز کند

 آور مرحله برکت نهایی است. ماموران ماتریکس وارونه شده، و این ماموران هستند که از او می گریزند. این موضوع به نوعی یاد

 امتناع از بازگشت   12-2-4

این در حالی است که کشتی    . پس از رستاخیز نیو، او با قدرت های فرا بشری خود می تواند به سادگی از ماتریکس خارج شود

ربات  حمله  مورد  واقعی  جهان  در  آنمورفیوس  با  مقابله  راه  تنها  و  گرفته،  قرار  نگهبان  تکانه های  از  مورفیوس  استفاده  ها 

قطع ارتباط ذهن و بدن نیو خواهد شد. او باید هر چه سریع    منجر بهمورفیوس از این سلاح   ستفاده است، اما ا یسیمغناطالکترو 

ه جهان واقعی باز گردد. با این حال نیو ترجیح می دهد با مامور اسمیت مبارزه کرده و او را نابود کند. چرا که او این بار  تر ب

 نیو به نوعی امتناع از بازگشت محسوب می شود. لمطمئن است که می تواند ماموران را نابود سازد. این عم

 

 فرار جادویی  13-2-4

ای جز مقابله یا فرار برای  خیانت می کند، چاره  ،ها به ماموران ماتریکسبا دادن آدرس آن   ،زمانی که سایفر به گروه مورفیوس 

در این راستا مورفیوس برای خرید زمان جهت فرار نیو، با وجودی که می داند    . مورفیوس، نیو و بقیه اعضای تیم باقی نمی ماند

سرانجام نیو موفق به فرار شده، اما مورفیوس توسط ماموران    .ن نیست، با آن ها درگیر می شودقادر به شکست دادن مامورا

 شود. این فداکاری مورفیوس و فرار نیو از مهلکه یاد آور مرحله فرار جادویی در سفر قهرمان است.دستگیر می

 دست نجات از خارج   14-2-4

چرا که هر لحظه ممکن است تا    .ترینیتی برای بازگشت به دنیای واقعی خوانده می شودنیو پس از پیروزی بر ماموران توسط  

ها، کشتی مورفیوس و باقی افراد به جا مانده از خدمه کشتی را نابود سازند، و تنها راه نجات استفاده  های نگهبان شهر ماشینربات

نیو برای همیشه با بدن او قطع خواهد شد. این ندای ترینیتی  ارتباط ذهن    ،از پالس الکترومغناطیسی است که در صورت استفاده

 که نیو را به خود می خواند به نوعی یاد آور دست نجات از خارج است.

 عبور از آستان بازگشت   15-2-4

رنامه اسمیت، نیو با ورود به درون ب  . زمانی که نیو با مامور اسمیت مبارزه می کند، او را به شکلی غیر قابل باور نابود می سازد 

زیر ساخت نرم افزاری اسمیت را نابود می سازد. این عمل در واقع فقط نابود کردن یک مامور ماتریکس نیست، بلکه نشان دهنده  

این موضوع است که اکنون نیو می تواند در ساختار برنامه ماتریکس نفوذ کرده، و آن را به خواست و اراده خود دچار تغییر کند.  

  ه نوعی عبور از آستان بازگشت برای نیو محسوب می شود.که این امر ب

 ارباب دو جهان   16-2-4

نیو در سخن پایانی خود در حالی که تصویر فیلم در حال نشان دادن کد های ماتریکس بر روی صفحه یک کامپیوتر است، می  

و کنترل، بدون مرز و محدودیت.    نیبدون قوان  یبدون تو ]ماتریکس[ را نشان خواهم داد، جهان  یها جهانگوید »من به انسان

انتخاب است، انتخابی که به آن ها هویت می   ک یممکن است. راهی که انسان ها انتخاب می کنند،  یزیکه در آن هر چ  یجهان

بعد او را در حال پرواز به سمت آسمان بالای شهر مشاهده  این در حالی است که ما چهره نیو را نمی بینیم، و در صحنه    .بخشد«

ماتریکس بر روی    در حالی کهماتریکس شده    امهمی کنیم که این نشان دهنده این موضوع است که نیو خود جزیی مستقل از برن

جاد تغییر است. این امر به در واقع او هم اکنون هم در جهان واقعی و هم در ماتریکس با اراده خود قادر به ای  .او کنترلی ندارد

 نوعی یاد آور مرحله ارباب دو جهان در سفر قهرمانی است.

 ی رها و آزاد در زندگ   17-2-4

اکنون که نیو فرد منجی شده می تواند با ایجاد تغییرات در ماتریکس، هر یک از انسان های در بند ماتریکس که پتانسیل آزاد  

شدن از ماتریکس را داشته و مستعد این امر باشند را از اسارت ماتریکس رها سازد. شرایط به وجود آمده به نوعی یاد آور مرحله 

 قهرمان است. فرسرها و آزاد در زندگی در 
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 مراحل سفر قهرمانی در فیلم ماتریکس  -1جدول 

 منبع: )نگارندگان( 

 

 گیری  بحث و نتیجه   -5

اقبال خاص و عام هستند بازتاب  از فیلم های سینمایی از جمله فیلم ماتریکس که مورد  الگو  ی بسیاری  جهان شمول    یی هااز 

هـا بپردازد. و به آن  ودش  ارشانی از ظن خود    یگردد هر کس  ی که موجب م  یازیمردم است. ن  ازی دارند که ن  یهستند. آن ها عناصر

به    تیگرداند در نهایباز م  شیقهرمان را به خاستگاه خو  تی که قصه را به اصل و گوهر خود و شخص  ریپذلیتاو  یو زبان  دگاهید

 .شود ی)انسان کامل( منجر م تک اسطوره قهرمان

کـه قهرمان بسیاری    دیرس  جهینت  نیتوان به ا  یسفر قهرمان م   یمطالعه فیلم نامه های بسیاری از آثار سینمایی از منظر الگو  با

جمله  از  نیز    ، کس یماترنیو، قهرمان فیلم  گنجد.    ی سفر قهرمانی م   ی غالب جهان   ی الگوها  اسیدر مق  ز یسینمایی ن  ی از داستان ها

 .قرار گرفت یرسحاضر مورد برپژوهش که در  موارد است نیا

 کردن  کامل  در  را  سزایی  به  و اسمیت، نقش  اوراکل  مورفیوس،  ترینیتی،  جمله  از  داستان  در  مکمل  و  فرعی  های  شخصیت  سایر

   .سازند می پذیر امکان وی برای را طی کردن مرحل سفر واقع  در و کرده  ایفا نیو  قهرمانی سیر

  ی سفر قهرمان   یچگونه در الگو  لم یف  ی اصل  تیکه شخص  نیبر ا  ی مبن  - پژوهش  ن یتوجه به مطالب فوق، در پاسخ به پرسش ابا  

عزیمت با هدف پاسخ به این  اول یا ماتریکس ]نیو[ در مرحله    لمیقهرمان ف  گفت که  نیتوان چن  یم  -ردیگ  یجوزف کمبل قرار م

ها و موانع . در مرحله تشرف حقیقت ماتریکس پس از گذراندن آزمون شودیعزیمت مسوال که ماتریکس چیست وارد مرحله  

  . گردد یمبازگشت به جهان واقعی بر    ایشده در مرحله سوم    لیمنجی تبد  یکه اکنون به فرد  ی. وشودیمختلف بر قهرمان آشکار م

ی و دنیای ماتریکس( بدون محدودیت سفر کند تا  او اکنون با بدست آوردن برکت نهایی قادر است تا بین دو دنیا )دنیای حقیق

و    رینیو قهرمان داستان ماتریکس در سدر مجموع می توان چنین گفت که    .متصل به ماتریکس را رها سازد  یانسان ها  ریسا

 . ابدی  یتازه از خود دست م یشود و به شناخت ی موانع و آزمون ها با عشق همراه م نسلوک سفر خود ضمن پشت سر گذاشت

سفر قهرمانی    زیر بخش های سه مرحله اصلی  قهرمان داستان فیلم ماتریکس تمامهمانطور که در قسمت تحلیل توضیح داده شد  

چرخه سفر قهرمان را به صورت کامل پشت سر می گذارد. شاید بتوان کمتر داستانی   طی کرده و به این ترتیب را جوزف کمبل

اما داستان فیلم ماتریکس در زمره این استثنا ها    . کمبل در آن نمود داشته باشد  را یافت که تمامی مراحل سفر قهرمان جوزف

   قرار می گیرد.

 ملاحظات اخلاقی 

 پیروی از اصول اخلاق پژوهش 
 در پژوهش حاضر تمامی اصول اخلاقی پژوهش رعایت شده است. 
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 حامی مالی 
 های مطالعه حاضر توسط نویسندگان مقاله تامین شد. هزینه

 مشارکت نویسندگان 
ارشد رشته پژوهش هنر، فاطمه شاهرودی، استادیار گروه پژوهش هنر در دانشگاه    کارشناس  نادر امیدوار،کلیه مراحل این پژوهش به صورت مشترک توسط  

 آزاد اسلامی )واحد تهران مرکزی( و آتوسا رسولی استادیار واحد الکترونیکی دانشگاه آزاد اسلامی انجام شده است.

 عارض منافع ت 
   بنابر اظهار نویسندگان مقاله حاضر فاقد هرگونه تعارض منافع بوده است.

 

 منابع  

هامون و   یهالمیمورد مطالعه: ف  ران؛ی ا یستیسورئال ینمایس  یگفتمان  یِنشانه شناخت لی(. تحل1402) احمد ،ینادر م؛یابراه اض،یزاده، ابوالحسن؛ فنیحس

 . 18-1 ، (2)5 ،فرهنگ و هنر یشناسجامعهآب.  یرو یخانه ا

 . دانشگاه الزهراء  ، اتیدانشکده الهنامه، . پایان کسیماتر ینقد فلسف   (.1391)  مقدم، معصومه یلیخل

 . دانشگاه هنر ،و تئاتر نما یدانشکده سنامه، مدرن و پست مدرن. پایان  کی سفر قهرمان در درام کلاس ی الگوکهن یقیتطب ی بررس (.1390) فر، علی یدیرش 

 .تهران: انتشارات مرکز پور،لی. ترجمۀ: ابوالقاسم اسماعاسطوره  (.1385)  روتون، کنت نولز 

رضازادهسمیع بر اساس  (.  1395)  سجاد  ،ی؛ خجسته گزافزود،  عرفان  و  فصلنامۀ علمی    .نظریۀ جوزف کمبلتحلیل ساختاری سفر قهرمان در حماسه 
 .47-56، (21)6، مطالعات زبان و ادبیات غنایی

 . ، چاپ چهارم تهران: انتشارات ماهیاحمدرضا تقاء. ترجمه:  اسطوره(.  1402)  سیگال، رابرت

 .احسان شهیو نشر اند یآ  لیتهران: نشر ن  .در هنر قینگارش طرح تحق  یراهنما(. 1400) فاطمه  ،یشاهرود

 . دانشگاه سوره ی،دانشکده هنر و معمارنامه، پایان  .ایکیحاتم میابراه یینما یسفر قهرمان در آثار س  یالگوکهن یلیتحل ی بررس (.1394) الل فرح، روح 

فصلنامه علمی ادبیات  الدین محمد مرشدی.  ای معدن الدرر شمس(. تحلیل کارکرد اسطوره1400)  یونجالی، ثریا؛ محرمی، رامین؛ پناهی، مهینکریمی    -
 .247  -275، (63)، شناختیعرفانی و اسطوره

 . پناه، چاپ اول، مشهد: نشر گل آفتابخسرو یترجمه: شاد .قهرمان هزار چهره (.1385) کمبل، جوزف 
  ه ی نشر  .(2001شهر اشباح )  یژاپن  شن یمیدر ان   یزن وحش  یتک اسطوره سفر قهرمان و کهن الگو  قیتلف  (.1394)  گلمزاری، وجیهه؛ شیخ مهدی، علی 

 .79-93،  (10) ، یقیو موس ی شینما ی نامه هنرها

  شناسی جامعه  یفصلنامه علمدر شهر سنندج.    نستاگرام یکاربران ا   ان یبدن در م  یماژهای(. مصرف ا 1399)  ز یپرو  ،یسبحان  ؛نحسی   هر،مدانش  ؛جمال  ، یمحمد
 .115- 141 ،(3) 2، فرهنگ و هنر

 . تهران: انتشارات آگه ، یمهاجر، نبو ۀترجم  .یادب  یهاهینامه نظردانش  (.1390)  مایرنار یا  ک،ی مکار 

 . خرد ینویهران: انتشارات مت ،یآبادمحمد گذر ترجمه .سنده یسفر نو   (.1387)  ستوفریووگلر، کر  

 . تهران: انتشارات هرمس ، یمحمد گذرآباد ترجمه .انمیاسطوره و س (.1390)  استوارت لا،یتیو
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